Protokoll Teamtage vom 25. -27.02.2004

Die Basiskompetenzen sind:

Personale Kompetenz — Physische Kompetenz
Soziale Kompetenz

Wissenskompetenz — Kognitive Kompetenz
Lernkompetenz

Unser Ziel ist es, die Kinder zu autonomen, sethstissten Menschen zu
erziehen und zu bilden und zu erreichen, dassusie @ne motivationale
Kompetenz erreichen.

Das kénnen wir erreichen durch die Forderung vonze€mtration, Ausdauer
und Geduld, Kommunikation, Merkfahigkeit, Selbsti#gkeit und
Selbstbewul3tsein, Koordinationsfahigkeit, Kreadivitnd Fantasie, Modell-
Lernen, Toleranz, Ordnung - Regeln, FrustrationsggeKritikfahigkeit,
Esskultur und Hygiene, Zahnprophylaxe, ange mess&ieststempo,
korperliche Befindlichkeit wahrnehmen, Atmosphéarach wohlfiihlen

Beispiele fur: personale Kompetenz physische Kompetenz
Kinderbesprechung — $réis
Gemeinsame Mahlzeiten
Hygiene

Beispiele flrssoziale Kompetenz
Gespréachs- und Regelnadieh
Kreisspiele
Freispiel — Rollenspiel
Gesprache/Bucher Uber @&ndgnen

Beispiele flrWissenskompetenz — kognitive Kompetenz
Sachgespréache
Sachbucher
Projekte — Ausflige
Auswendig lernen
Tast- und Kimspiele
Beispiel fur: Lernkompetenz
Memory
~Raumangebote” nutzen (Wasn ich wo tun) z.B.: ,,Ecken®
Mediennutzung (was finde veo)
Techniken einlben z.B.:remten, werken



Themenbezogene Kompetenzen (primére K.)

Musikalische Bildung und Erziehung

Ziel: Freude und Spaf3 an Musik und Bewegung, Fantassativitat,
Entwicklung eines positiven SelbstbewalRis, Sprache/ Stimme,
Selbswertgefinhl

Voraussetzung:reagieren auf akustische Reize, akustische Rezeeigen

konnen, Kinder musseshtimusikalisiert werden, sie
handeln von Geburt arsikalisch, Sensibilitdt der Sinne auf
Musik
Umsetzung: Merkfahigkeit, Gefuhl fur Stille und Larm entwidke Hinfihren
zu verschiedenen Musikrichemginstrumentenkunde, Noten —
Notation, Koordination voni8the, Korper und Instrument, auf
andere eingehen kdnnen, Bewggkiorperwahrnehmung, sich
gehen lassen.

Beispiele der Umsetzung: Lieder und Tanze

- Klageschichten

- Rhyttkstunden

- Mudikren

- Ortfind andere Instrumente spielen
- Ingtmente selbst bauen

- Ladezeugen, experimentieren (mit
- Gegmden, mit eigenem Korper)
- Mgdion, Entspannungstechniken

Sprachliche Bildung und Férderung

Ziel: Sich sprachlich mitteilen und austauschen kénnen
Interesse an Sprache und Schrift
Voraussetzung:Grundwortschatz, Motivation zu sprechen, richtig
héren kdnnen.

Umsetzung:freies Schreiben, Wertschétzung anderer Spracfagize Satze
sprechen, gesehenes sprécalisdriicken, vorlesen, erzahlen,
nacherzéhlen, genau(er) zemtsprachliche Auftrage ausfiihren,
Konzentration (angefangenatz @u Ende sprechen),
Merkfahigkeit schulen, Intesen wecken, ganzheitliche
Forderung der Sprache inmaBereichen, spontanes Aufgreifen
von (Umwelt-)Erlebnissen



Beispiele:- Fingerspiele,
- Reime,
- Sach-, sonstige Gespréache,
- Bilderbiicher, Marchen, Bildlzthtung,
- Geschichten, Bildergeschich{enz&hlen, erfinden,
- schreiben)
- Lieder, Gedichte,
- Wort- und Lautspiele,
- Sprachvorbild,
- freies sprechen und erzahlen
- Rollenspiele, Theater (Mimike$3ik)

Bewegungserziehung und — forderung, Sport

Ziel: Die motorische Entwicklung und das Kdrperbewusatf@idern
und starken
Voraussetzung:Bewegung sich bewegen kénnen
Was wollen wir erreichen:- korperliche Geschicklichkeit
- lIgdvertrauen (Vertrauen in die eigenen
- kglieiten), Selbstsicherheit
- Bstbewusstsein,
- keérliches Wohlbefinden
- hageist
- Régverstehen und einhalten lernen,
- Kobkifahigkeit / Streitkultur
- Mefolge ertragen
- kRing anderer anerkennen
- bBde an der Bewegung
- Nger und Aktivitatsbereitschaft
- Ka@rkoordination
- Bmntklung von Fantasie und Kreativitat
- 8gerechter Umgang mit Sportgeraten
uAadiegenstanden
- @éd] Ausdauer, Konzentration
Denn: In einem gesunden Korper wohnt ein gesunder Geist
Beispiele:- regelmafige ,,Sportstunden” (héren, sehen, raxgatieren) in
zweckmaliger Ausstattung
Spaziergdnge (Regeln zur Sicéigr
Sing- und Bewegungsspiele (zHampelmann, ich bin in
den Brunnen gefallen)
Freispiel im Garten: Schaulkalitsche
Spiel in der Matratzenecke



- Kim — Spiele

- Wald — Tag (Hort) Uberspringem Gréaben, auf Baume klettern,
balancieren auf Stammen

- Kletterwand

- Ballspiele

- Frei zugangliche Raume im gan#aus

- Erhohte Ebenen (Treppen steiglattern)

Gesundheitliche Bildung und Erziehung

Ziel: Grundkenntnisse Uber den eigenen Koérper & die Hhegerhalten zu
Gesunderhaltung des eigenen Koérpers geitrand das Wohlbefinden
starken

Voraussetzung:

Daserreichen wir durch: - Hygienehinweise im Alltagssituationen

- Handaschen, Zahne putzen
- Himiren zur gesunden Ernahrung =
- Stmfévention
- Bebwom Zahnarzt
- Gasfir den eigenen Korper entwickeln
- =li8g#wahrnehmung
- biegen von sachbezogenen Biichern
- gbekchtsspezifische Erziehung
- Entspannungsfahigkeit und das Wissen um
FRylausen trainieren

Beispiele:- Bewegungsspiele mit Benennen der Korperteile
- Fingerspiele
- Gemeinsames Essen (Fruhstiattadessen) mit Planung
- und Vorbereitung (z.B.: gesunéelhstick)
- Gehorschulung — GegenséatzeStdle & Larm (auditiv)
- Regelmalige und abwechslungseeBewegung/
- Spaziergange, Schlitten fahren
- Meditation — Fantasiereisernl}estund Atemibungen
- Kleine Lok
- Exkursionen (z.B.: Backer)

Freizeitgestaltung

Ziel: Fahigwerden, die Freizeit nach den eigenen Bedurfnissdiwiduell und
sinnvoll gestalten, Ideen entwickeln kémad¢s Ausgleich zum
fremdbestimmten Schulvormittag



Voraussetzungen:- 1X im Monat hausaufgabenfreier Nachmittag
- fOr Aktivitaten
- ldeenimpulse fur izestgestaltung
- verschiedene Raunedage
- AulRengelande, Wiagend, Kletterbdume
Das erreichen wir durch: - Aufenthalt im Schullandheim
Hort - Ferieagramm, Museen - Kino
- Waldt
Nemgsgruppen, Theaterspiel
FuBtwenier der stadt. Horte
It und Fahrradausfliige
Kiga - Theatesbeh, Planetarium
- Vengmdene Excursionen/ Besichtigungen
- Freied feste Angebote
Gemeinsam - Nutzung desexgelandes
- BlUchbesuch
- Staaitkbesuch
- Erfahgsfeld der Sinne
- ofteRrojektgruppen
- gdg|ls Beisammensein

Naturwissenschaftliche und technische Bildung
Umwelterziehung

Ziel: Neugier an der Umwelt wecken, erste Zugange zuwasenschaftlichen
und technischen Vorgangen schaffen
Umweltbewusstsein bei Alltagshandlungderaen
Voraussetzungen:Anschauungsmaterialien zur Verfiigung stellen
altersgemalie + kbgai+ sinnliche Voraussetzung
bericksichtigen
Das erreichen wir durch: - experimentieren mit den Kindern
- Gatllaben (wachsen von Pflanzen beobachten)
Jadkeeislauf bewusst erleben
Midhnung
Smarer Umgang mit Wasser, Strom, Energie
Irbsse und Neugier an Umwelt und Natur
wenkend fordern
Vetaortung fir Umwelt und Umgebung
ubehmen
- Die Umwelt mit allen Sinnen wahrnehmen
(emoal und asthetisch) Freude entwickeln
- anges&®r Umgang mit elektronischen Medien
(z.Belefon, Handy)



Beispiele:- Experimente, z.B.: Warm-kalt, Licht-Schatten
- Beobachtung der Natur im Jakireislauf
- Sach(bilder)blcher
- Naturmaterialien sammeln uadhd arbeiten (Kastanien, Blatter)
- Kleintierhaltung (Mause)
- Arbeiten mit technischen GeréfHerd, Mixer, usw.)
- Kneten
- Knete herstellen (Hort)
- Gartenpflege, Beete anlegesh pifegen
- Notwendigkeit und Eigenschafter 4 Elemente

Asthetische, bildnerische und kulturelle Bildung

Ziel:  Kinder in ihrer Gesamtpersonlichkeit fordern
Kopf Herz Hand
I I I
Kognition Emotion Motorik
Voraussetzung:sinnliche Wahrnehmung
Altersgemal3e kognitivelkorperliche Entwicklung
Das erreichen wir durch: - ganzheitliche Erziehung und Bildung
- Irkalturelle Erziehung und Bildung
- Imatlualitat der Kinder beachten
- |digdtsbildung
- Férd von Fantasie und Risikobereitschaft
- SaElertrauen starken
- Salkompetenz und Wertschétzung
- Wamhatzung und Moral
- Artstempo
- Emp Mdoglichkeiten entdecken
- Winkg und Bedeutung vom Gestalten
- Siabsleben kdnnen
- MWdiergeist wecken
- Enmafung von ,,Schon” (das gefallt, - nicht)
- SHlewusstsein
- Sdllau seiner Meinung stehen und andere
tibeugen, sich anderer Meinung beugen
Beispiele:- Freispiel
- Freispielangebote
Basteln, freies kiinstleriscl@estalten
Malen, Mandalas
Exkursionen
Tanze



(auslandische) Lieder

Feste und Feiern und Dekoration
Geburtstagsfeiern

Betrachtungen (situativ, umweltha
Rollenspiele

Hausaufgaben

Ziel: Fahig werden, die Hausaufgaben selbstdndig unchgflewusst zu
erledigen, und das in einem angemessenagitdtempo
Voraussetzungen:- Bereitstellung geeigneter Raumlichkeiten
(3 Raume fuB0 Kinder)
- 1 pad. Fachk@ft Raum
- flexible Hausaalgnzeit
So funktioniert es: - Einhaltung der Regeln
- Anregung gebengegenseitigen Unterstitzung
(Kinder kontrelfen sich gegenseitig die ,,Hausis")
- regelmaldiger Austich Hort/ Eltern/ Schule
- Themenelternabend
- Schulbesuche tHbehrer
- Hinweise an dikeEn (Vernetzung)
- Bereitstellungnvbexikons/ Literatur
- Unterstltzenddfédanbieten
- Ruhige Atmosphéachaffen

Mathematische Bildung und Erziehung

Ziele:
Kiga: Aneignung mathematischer Vorlauferkenntnisse urtdgk&iten
Hort: weitere Férderung von kognitiven Fahigkeiten

Voraussetzung:
Das erreichen wir durch: - Freude und Motivation wecken
- Neeigund Experimentierfreude wecken
- Mathatik durch Sinne erfahrbar machen
- Gesfiir den eigenen Korper entwickeln
= Bstwvahrnehmung
Beispiele:- Experimentieren mit Mengen
- Spielangebote mit Formen und lytem z.B.: Logo, LUKk,
- Wiurfelspiele, Domino, Memory
- Teilen von Gegenstanden (Kucl@ost)
- Ordnungsprinzipien (nach GréBedmen),Zuordnen von Zahlen

Rhythmus und Takt durch singen, klatschen, Tameler



- Umgang mit Geld

- Tisch decken (Mengenbegriffeearén)

- Abzahlreime, Fingerspiele, Rts

- Bausteine, Lego, Knex

- Mathematik in Alltagsituationembauen (wie viele sind da)

-Sprachliche Benennung = mathematisch- sprachlicdragetenzen
sind eng miteinander verbunden

- Begriffe erarbeiten wie langgurz, oben — unten, Uber —
unter, schrag, krumm, usw.

Geschlechtsbewusste Erziehung

Gleichwertig und gleichgeschlechtlich erziehen.d@nentwickeln ihre eigene
|dentit&t.

Interkulturelle Kompetenz

Ziel: Forderung kultureller Aufgeschlossenheit und Neygidernen von
Toleranz gegentiber anderen Sprach- unthiulppen
Voraussetzung:auslandische Mitburger, 2- und Mehrsprachigkeit Kamdern
Beispiele Kinder: - Sachgesprache, Geschichten, Bicher
- Projekte (Weikhgen in anderen Landern)
- Lieder, Tanze
- Feste, Feiern
- Schriftzeichemsaanderen Schriften aushangen
- Auslandische Madmitbringen lassen
Beispiele Erzieher: - Koll. Gesprache im Team
- Fortbildungen
- Fachliteratur
- Vorbildfunktio
Das erreichen wir durch Fachkrafte reflektieren und thematisieren foifdad
ihre eige Einstellung, Konzepte und Handlungen
im Bereider interkulturellen Erziehung.
Vorbildfition der Erzieherlnnen

Fahigkeit und Bereitschaft zur demokratischen Teillabe

Ziel: Mit- und Selbstbestimmung, Beteiligungskompetenz,
Gruppenfahigkeit



Das wollen wir erreichen:

- Selbstbewusstsein

- Selbstwertgefuhl

- Verantwortungsbewusstsein

- Akzeptanz und Toleranz

- partnerschatftl. Zusammenarkddr)

- Konfliktfahigkeit

- Kommunikationsfahigkeit

- Solidaritat

- Konsequenz aus eigenem Handdbsstragen
Beispiele:- Kinderkonferenzen (Ideen der Kinder aufgreifen)

- Freie Spielangebote

- Freies Frihstick

- Meinungsfreiheit

- Gesprache Uber das ,anderst sei

- Rollenspiele

- Bei Bastelangeboten: ob odemnva

- Regeln gemeinsam erstellendarbch handeln

- Schichterne Kinder ansprechesiuhlkreis

- Hilfe bei der Kontaktaufnahm®&z neue Kinder
Voraussetzung: -Beherrschen der Sprache

- Fortfihren der Grupfihigkeit
- Uberschaubarer Rahm&umnlich und zeitlich

Medienkompetenz

Ziel: Bewusstsein und sinnvoller Umgang mit Medien, f®woiles Interesse”
Erfahrung und Erlernung der Bedienung
Voraussetzung:
Druckmedien: Bilderbiicher, Sachbichesdchichtenblcher,
Zeitschriften,i@mgen, Lexikons,
Technische Medien: Fotos, Dias, Bilder, Projektohéideo, DVD,
CD, Computer, Kten, Kino, Radio,
Fernsehen, Dauknmamn
Beispiele: -Rollenspiele, Theater, Verkleidung,
- malen und zeichnen,
- gegenseitiger Austausch vond€mm und Erziehern
- Dokumentation von Projektensfliagen und Erlebnissen
- KiTa — Zeitung,
-Bilderblcher selbst gestalten
- Einfuhrung in die verschiedemechnischen Medien,
-Erlernen der Handhabung



Vermittlung von Werten und Orientierungskompetenz
Ethisch- religiose Erziehung

Ziel: Die Wurde des Menschen achten (lernen) SensituiidtAchtung von
~Anderssein“ und Andersartigkeit erlernemd erfahren
Voraussetzung: - Unvoreingenommensein
- Wissen Uber Werte
- Erzieher miussen posg Modellverhalten haben
Das wollen wir erreichen: - Unvoreingenommenheit
- Solidaritat
- Konfliktfahigkeit
- Offenheit
- Neugierde auf andere
- Hoflichkeit
- Respekt
Beispiele:- Religiose Feste im Jahreskreis
- vermitteln von Umgangsformen
- Sachgesprache Uber andere Religionen und argiars s
- Besuche von der Pfarrerin (Besuch in der Kirche)
- Erzahlen von religiosen Geschichten und Blichern
- Religiose Lieder, Tischgebete
- Streit Uben (Gesprache, Rollenspiele)
- EinUben von Gesprachs- und Hoflichkeitsregeln

Defizite und Hochbegabung

Ziel: Erkennen von spezifischen Bedurfnissen und AnbietenHilfen, in
der Einrichtung, dezentral und wohnortnah.

KiTA

Eltern Fachdienste

Kinder mit besonderen Bedurfnissen und ,normaleid€r profitieren
voneinander

Wechsel vom Kiga zum Hort: Weiterfihrung der Intggm (auch Kinder von
»YAulden®)



Das erreichen wir durch:
- Vernetzung mit psycho-sozialen Diensten
- Verschaffung eines objektiven Blickwinkels dumshstausch
iIm Team und mit Fachdiensten
- Hilfe von Fachdiensten
Das brauchen wir noch: - Fortbildungen in verschiedenen
- Bellegn (siehe BEP S.89)
- Infdber Hochbegabten-Schulen

Und was wir sonst noch brauchen:

1. Ausstattung

Entspannungsort
- CD Spieler im Hort
- Instrumentenschrank auf Rollen (Hort)
- Interkulturelle Fachliteratur
- Waage, Spielgeld, etc. (math. Kompetenz)
- Literatur aus BEP (Hochbegabte)
- ISDN- Anschluss und Internetzugang
- Neue PC'’s fur Verwaltung und Kinder
- Mehrzweckraum fir Kiga
- Sammlung alter Materialien als Anschauungsmdteria
- Aktuelle Literatur
- Arbeitsgruppe Garten
- Verdunklung Mehrzweckraum
- Honorarkrafte
- 2. Spulmaschine fir Kiga
- Englisches Worterbuch
- Fremdworterbuch
- Neue Bezlge, bzw. Matratzen

LUK fiur Hort

2. Fortblldung
Defizite und Hochbegabung
- Medienkompetenz
- Jungen
- Geschlechtsbewusste Erziehung
- Sprache
- Wahrnehmungsstdérungen
- Teilleistungsstérungen
ADS — ADHS (verschiedene Formen)
Was wir sonst noch brauchen:
- Zeit!!! Vorbereitungszeit!?!
- und einen Goldesel fiir alles im Keller!



